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DANS UNE BULLE

Parcours sensoriel - & partir de 4 ans

Le musée invite les enfants a la découverte sensible et & la
relaxation. Cette activité leur permet de se balader, entre les
salles et les jardins, & I'écoute de leurs sens. Accompagnés d'un.e
médiateur.ice, ils prennent le temps d'écouter les bruits qui les
entourent et d'observer les détails cachés dans les ceuvres, pour
une halte au musée toute en douceur.

LE JARDIN DES 5 SENS

Visite atelier en extérieur - & partir de 5 ans
Envie de prendre l'air 7 C'est parti pour découvrir les jardins du
musée et percer les secrets des plantes qui soignent. L'odorat et
le toucher seront mis & contribution pour reconnaitre le monde
végétal.

Atelier : création d'un herbier en frottage

<
LES MYSTERES DE SAINT-DENYS
Mini-jeux - & partir de 6 ans

Comment vivait-on au Moyen Age & Saint-Denis 7 De nombreux
objets archéologiques offrent un apercu de la vie quotidienne &
cette époque. Grdce & une série de jeux et de « boites mystéres
», les enfants percent les secrets d'un temps ou la ville s'appelait
encore Saint-Denys.

PICTION'ART

Dessinez c’est gagné et quiz - a partir de 7 ans
Pour ce jeu inspiré du Pictionnary, un.e médiateur.ice emméne les
enfants dans les salles pour découvrir quelques ceuvres
incontournables ou insolites. Ouvrez grand les yeux et tendez bien
I'oreille car chaque détail peut rapporter des points | Une fois
dans la salle de jeu, rapidité et esprit d'équipe seront de mise
pour gagner.

LES SECRETS DES (EUVRES

Jeu de piste - a partir de 8 ans

Que cachent les ceuvres exposées dans le musée ? A |'aide d'un
livret et accompagnés d'une médiatrice, les enfants retrouvent &
quelle ceuvre appartient chaque détail. Grace & de petites
énigmes, ils découvrent ['histoire du musée et de la ville de Saint-

Denis. A vos crayens, prét, partez !

A MUSEE-VOUS !

Jeu de l'oie grandeur nature - & partir de 8 ans
Aprés un petit tour du musée pour se repérer dans ce lieu hors du
commun, un.e mediateur.ice se transforme en maitre du jeu. Les
équipes se forment et on sort un dé géant. Les ceuvres sont autant

de clefs pour progresser de case en case. Attention aux surprises...

et que le jeu commence !

VENIR JOUER
DANS UN MUSEE ?

Peut-on s'amuser au
musée 7
On vous parie que oui !

Parcours ludiques et
sensoriels ou jeux en
équipes, le musée d'art et
d'histoire Paul Eluard
propose aux petits et aux
grands de découvrir cet
ancien carmel et ses
ceuvres en s'‘amusant.
Aidé par une médiatrice,
chaque groupe parcourt
les salles pour gagner des
points.

DUREE: 1H30

INFOS PRATIQUES

ACCUEIL/RESERVATIONS :
01837224 57
musee.accueileville-saint-denis.fr

RENSEIGNEMENTS PEDAGOGIQUES :
01837224 67

TARIFS (réservation obligatoire) :
Centres de loisirs du 93 : GRATUIT

Centres de loisirs en REP/REP+ : 25€
Centres de loisirs hors REP/REP+ : 40€



